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主題Topic 

A(Animation 動畫) 

C(Comic 漫畫) 

G(Game 遊戲) 

E(e-Sports 電競) 







Animation 動畫 



2D動畫 

製作過程 

前製階段 

•內容 

•腳本 

•分鏡表 

•視覺設計 



2D動畫 

製作過程 

製作階段 

•原畫 

•動畫 

•描線 

•著色 



2D動畫 

製作過程 

拍攝、後製階
段 

•檢查 

•動畫拍攝 

•剪輯 

•配音、音樂 



Films from Disney and Pixar  







3D動畫製作過程 

故事創作討論 (A Story Idea Is  Pi tched)  

故事先以文字敘述 (The Text Treatment Is  Written)  

繪製故事板 (Storyboards Are Drawn)  

開始錄製角色配音 (Voice Valent Begins Recording)  



3D動畫製作過程 

故事板影片製作 (Editorial Begins Making Reels)  

藝術部門創造外觀和感覺 (The Art Department Creates The Look And Feel)  

角色建模與骨架設定 (Models Are Sculpted And Articulated)  

場景設定 (The Sets Are Dressed)  

 



3D動畫製作過程 

鏡頭設定 (The Shots Are Laid Out)  

畫面動作安排 (The Shot Is  Animated)  

場景和角色著色 (Sets And Characters Are Shaded)  



3D動畫製作過程 

燈光完成整個外觀 (Lighting Completes The Look)  

電腦資料算圖 (The Computer Data Is  "Rendered")  

最後的潤飾 (Final Touches Are Added)  













Game 遊戲 





遊戲開發三要素 

職稱分工 

• 企劃 

• 美術 

• 程式 





遊戲製作分工 

遊戲製作人  

企劃總監  

美術總監  

技術總監  
音樂、音效  

劇情企劃 

關卡企劃 

數值企劃 原畫師 

模型師 

動畫師 

特效師 

核心程式 

ＡＩ程式 

ＵＩ程式 

網路程式 

遊戲測試  







STU Girls 

代號 : STU_GIRLS 
 
小樹 
 
為推廣電競、動漫與遊戲產業，樹德科大動
畫與遊戲設計系集結師生、校友與業師合力
催生的STU Girls虛擬偶像代言人於2018年11
月23日誕生了! 







e-Sports 電競 





















University  

大學相關科系 



數位媒體設計系、多媒體設計系、動畫與遊戲設計系、數位內容

設計系、媒體傳達設計系、媒體設計學系、多媒體動畫藝術系、

電腦動畫學士學位學程、動漫文創設計學士學位學程 

動畫 

數位媒體設計系、多媒體設計系、動畫與遊戲設計系、數位內容

設計系、資訊傳達設計系、資訊與模擬設計學系、電腦娛樂科學

系、 

遊戲 



電競產業管理學士學位學程(樹德科技大學) 

 

電子通訊系(台北城市科大) 

數位媒體系(正修科技大學) 

多媒體與遊戲發展管理系(遠東科技大學)  

電腦與遊戲發展科學學士學位學程(崑山科技大學) 

中州科大、華夏科大、萬能科大、醒吾科大、東南科大、

僑光科大、明新科大、修平科大… 

電競 



結  語 


